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GDPR: Spracovanie tidajov prebieha v stlade s Nariadenim (EU) 2018/1725 Eurdpskeho parlamentu a
Rady zodria 23. oktobra 2018 o ochrane fyzickych oséb pri spracovani osobnych udajov instituciami,
orgdnmi, uradmi a agentirami Unie a o volnom pohybe tychto tidajov. Prevddzkovatel idajov a
spracovatelia uvedenivtomto vyhldsenio ochrane osobnych tudajov dodrZiavaju pravidld stanovené
tymto nariadenim.

Abstrakt

Integracia 3D tlate do vzdelavania v oblasti STEAM (veda, technolégie, inZinierstvo, umenie
a matematika) predstavuje transformacny pristup, ktory vyrazne obohacuje vyucovacie aj
vzdelavacie procesy. 3D tla€ preklenuje priepast medzi abstraktnymi pojmami a konkrétnym
porozumenim tym, Zze umoZiuje Ziakom a pedagdégom priamu interakciu s hmatatelnymi a
realnymi aplikaciami. Otvara nové dimenzie vo vzdelavani a podporuje aktivhe a zazitkové
uCenie, ktoré dokaze zaujat’ Studentov, rozvijat’ ich kritické myslenie a podporovat schopnosti
inovativneho rieSenia problémov.

Tato komplexna prirucka je kfu€ovym zdrojom uréenym najma pre vzdelavatelov buducich
ucitelov. Poskytuje im podrobné metodiky, krok za krokom Strukturované ucebné plany a
Siroké spektrum praktickych stratégii na efektivhu pripravu ucitefov na implementaciu
technoldgii 3D tlace do vyu€ovania. S ohladom na réznorodost potrieb a urovni zruénosti
pedagdgov priru¢ka désledne nacrtava jasné didaktické postupy a flexibilné ramce vyucby tak,
aby zabezpecila inkluzivnost a maximalnu u€innost’ v réznych vzdelavacich kontextoch.
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Uvod

Integracia 3D tlace do vyucby STEAM (veda, technoldgie, inzinierstvo, umenie a matematika)
predstavuje transformacny pristup, ktory zasadne obohacuje procesy vyucovania a ucenia.
3D tla€ prekonava priepast medzi abstraktnymi konceptmi a konkrétnym porozumenim tym,
Ze Studentom aj ucitelom umoznuje priame zapojenie prostrednictvom hmatatelnych, realnych
aplikacii.

Otvara nové dimenzie vzdelavania a podporuje aktivhe a zazitkové uCenie, ktoré méze
podnietit zaujem Studentov, rozvijat' ich kritické myslenie a podporit inovativhe schopnosti
rieSenia problémov.

Tento komplexny sprievodca je kfu€ovym zdrojom Specialne navrhnutym pre Skolitefov
uciteflov.

Poskytuje podrobné metodiky, Strukturované plany vyucby krok za krokom a r6zne praktické
stratégie pre efektivne Skolenie ucitefov v implementacii technoldgii 3D tlace do vzdelavania.
S ohladom na réznorodé potreby a uroven zruénosti pedagégov sprievodca starostlivo opisuje

jasné vzdelavacie cesty a adaptabilné ramce lekcii, aby bola zaistena inkluzivita a maximalna
efektivnost v réznych vzdelavacich kontextoch.

Zaclenenie 3D tlaCe do vzdelavacieho prostredia zlepSuje vysledky u€enia mnohymi
spdsobmi.

PredovSetkym stimuluje kreativitu Studentov tym, Ze im poskytuje prilezitost vizualizovat,
navrhovat a fyzicky  realizovat svoje vliastné napady a rieSenia.
Dalej vyrazne zlepSuje praktické schopnosti rieSenia problémov, ked sa Ziaci zapajaju do
iterativnych procesov navrhovania, prototypovania a zdokonalovania svojich vytvorov.
Tento cyklus iteracie podporuje vytrvalost, adaptabilitu a odolnost — klfu€ové zruénosti v
dnesSnom rychlo sa meniacom svete. Interdisciplinarny charakter 3D tlaCe z nej robi idealny
vzdelavaci nastroj pre STEAM, kedZe umoziiuje zmysluplné prepojenie réznych predmetov a
disciplin.

Studenti vidia, ako vedecké principy, technologické inovacie, inzinierske metédy, umelecky
dizajn a matematické koncepty spolo¢ne vytvaraju funkéné a esteticky pésobivé objekty.
Tento holisticky pristup prehlbuje ich porozumenie a rozSiruje obzory, ¢im ich efektivhe
pripravuje na budice kariéry a Zivotné vyzvy. Skolitelia ugitelov, ktori tento sprievodca
vyuzivaju, mozu s istotou Skolit' svojich Studentov a vybavit ich technickymi aj pedagogickymi
kompetenciami.

Tym, Ze ucitelia ziskaju zruénosti potrebné pre bezproblémovu integraciu 3D tlace do svojich
u€ebnych osnov, mézu transformovat tradi€né vyu€ovanie na dynamické, interaktivne a
vysoko putavé prostredie.

Sprievodca obsahuje komplexné odporucania, dékladne Strukturované vyucovacie kroky a
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podrobné zdroje, ktoré zabezpec€uju uspesSnu implementaciu a trvalo pozitivne vzdelavacie
vysledky.

1. Ciele vzdelavania

Po absolvovani Skolenia podla tychto pokynov ucitelia dosiahnu odbornu spésobilost’ v
niekolkych klu€ovych oblastiach, ¢im vyrazne posilnia svoje schopnosti ako moderni
pedagodgovia.

Po prvé, uditelia si osvoja robustné technické zruénosti nevyhnutné pre efektivnu obsluhu a
udrzbu réznych modelov 3D tlagiarni. Naucia sa vyberat vhodné materialy, ako napriklad r6zne
typy filamentov (napr. PLA, ABS), a nastavovat tlaCiarne tak, aby dosiahli optimalne vysledky.
Ziskaju tiez rozsiahle praktické skusenosti s modelovacimi softvérmi beznymi v priemysle, ako
su uzivatelsky privetivé platformy typu TinkerCAD a pokrocilejSie nastroje ako Fusion360. Tato
spdsobilost im umozni s istotou ucit’ Studentov vytvarat vlastné navrhy, rieSit' technické
problémy a objavovat pokrocilé techniky tlace.

Po druhé, ucitelia si osvoja pedagogické stratégie vyslovne zamerané na integraciu 3D tlaCe
do réznych STEAM osnov. NaucCia sa efektivne zacClefiovat projekty vyuzivajuce 3D tla¢ do
vyucby, pricom budu reSpektovat existujuce vzdelavacie Standardy a ciele naprie€ ro6znymi
disciplinami. Toto Skolenie ich vybavi schopnostou navrhovat vyuCovacie aktivity, ktoré
podporuju teoretické koncepty praktickou aplikaciou, ¢im transformuju tradi¢né vyucovanie na
zazitkoveé a prakticky orientované ucenie. UcCitelia tiez ziskaju zru€nosti v diferenciacii vyucby,
¢o im umozni prispdsobit svoje pristupy réznym urovniam schopnosti a Stylom uCenia

Studentov a zaistit’ tak inkluzivne a spravodlivé vzdelavacie prilezitosti pre vSetkych.

Po tretie, uc€astnici budu schopni rozvijat u svojich Studentov kreativitu, spolupracu a
kritické myslenie. Naucia sa vytvarat a implementovat' interaktivne a na vyzvach zalozené
aktivity, ktoré stimuluju inovativne rieSenia problémov a podnecuju Studentov k prekonavaniu
tradicnych hranic myslenia. Prostrednictvom iterativnych procesov navrhu, prototypovania,
testovania a zdokonalovania podporia prostredie, kde sa ceni experimentovanie, inovacia a
odolnost. Spolupraca bude podporovana Strukturovanymi skupinovymi aktivitami, ktoré
podnecuju vzajomné ucCenie a efektivnu timovu pracu — kfu€ové zru€nosti pre uspech v

su¢asnom pracovnom prostredi.

A nakoniec, ucitelia ziskaju odborné znalosti v oblasti hodnotenia vysledkov Studentov v
projektoch 3D tlaCe. Budu oboznameni s nastrojmi formativneho aj sumativneho hodnotenia,
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vratane detailnych hodnotiacich rubrik, reflexnych dennikov, vzajomného hodnotenia a
hodnotenia portfélia. Naucia sa jasne formulovat oCakavania, efektivne sledovat pokrok
Studentov a poskytovat zmysluplnu spatnu vazbu, ktora podpori neustale zlepSovanie.
Rovnako budu schopni hodnotit' nielen vysledné produkty, ale aj porozumenie Studentov

navrhovym procesom, schopnost' rieSit' problémy a rozvoj kritického myslenia a spoluprace.

Tieto ciele su plne v sulade so su¢asnymi vzdelavacimi prioritami, ktoré zdéraznuju tvorbu
podnetného, inovativheho a na Studenta zameraného vzdelavacieho prostredia.
Ucitelia vySkoleni tymto komplexnym programom budu schopni efektivne viest’ Studentov k
rieSeniu zlozitych realnych problémov a uUspeSne spajat teoretické znalosti s praktickou
aplikaciou, ¢im ich pripravia na buduce akademické, osobné aj profesijné vyzvy.

2. Pripravné kroky

Zoznam materialov:
o 3D tlaciarne vhodné na vzdelavacie ucely (napr. Prusa, Ultimaker),
o filament (PLA, ABS) v réznych farbach,
o pristup k softvérom na 3D modelovanie, ako je TinkerCAD,
o kalibraéné nastroje a sady na udrzbu tlaciarni,
o pocitatové stanice so stabilnym pripojenim na internet,
o doplnkové nastroje, napr. digitdlne posuvné meradla, presné nastroje a prislusenstvo
k tlaCiarfiam.
InStalacia vybavenia:
1. Umiestnite tlaCiarne na stabilné a vetrané miesta.
2. Nahrajte a kalibrujte filament podla pokynov vyrobcu.
3. Pred Skoliacimi stretnutiami vykonajte testovaciu tlac.
4. Vypracuijte systematické plany udrzby a postupy na rieSenie problémov.
Priprava zdrojov:
e Vytvorte podrobné vyucovacie materialy a Sablény,
e pripravte prirucky na rieSenie beznych technickych problémov,
o vytvorte indtruktazne videa, ktoré demonstruju zakladné zruénosti,
o zostavte komplexné baliCky zdrojov na priebezné vyuzivanie uCitelmi.
Zaklady uéenia:
o Absolvuijte tutoridly k zakladom prace so softvérmi na 3D modelovanie,
o zapojte sa do jednoduchych navrhovych projektov na ziskanie praktickych skisenosti,
e zUCastnite sa Strukturovanych diskusii s cielom hlbSie pochopit zakladné technoldgie.
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3. Metodika vyucby

Pedagogicky ramec uvedeny v tychto pokynoch strategicky kombinuje zazitkove, projektovo

orientované, kolaborativne a reflexivne metdédy ucenia, aby maximalizoval vzdelavacie

vysledky. Tento mnohostranny pristup zabezpecCuje komplexny rozvoj zru¢nosti, rozSiruje

vyu€ovacie kompetencie ucitefov a optimalizuje zapojenie Studentov.

3.1. Zazitkové a praktické ucenie

Zazitkové ucenie je ustrednym bodom efektivnej integracie 3D tla¢e do vzdelavania v oblasti

STEAM. Kazdé Skolenie zaCina praktickymia putavymi vyzvami, ktoré podporuju okamzité a

aktivne zapojenie:

Uéenie zalozené na vyzvach:

Ucitelia sa zapajaju do jasne definovanych uloh vyzadujucich kreativne rieSenie
problémov a kritické myslenie.

Priklady zahfhaju geometrické hadanky vizualizujuce matematické principy alebo
vytvaranie funk&nych prototypov reagujucich na realne problémy.

Tieto ulohy vedu u€astnikov k hladaniu rieSeni prostrednictvom experimentovania a
praktickej aplikacie tedrie.

Postupné zvySovanie naro€nosti:

Proces ucenia sa odvija postupne, od jednoduchych navrhov (napr. zakladné
geometrické tvary) po zlozitejSie a otvorené projekty.

Tento pristup zabezpecuje, Ze ucastnici najprv vybuduju pevné zaklady vedomosti a
sebadbveru, predtym nez sa pustia do zlozitejSich navrhov.

Aktivne experimentovanie:

Podpora pristupu ,pokus—omyl“ je klu€ova pre zazitkové ucenie.

Ucitelia budu experimentovat’ s iteraciami navrhov, €elit beznym vyzvam pri tlaci a
postupne svoje zru¢nosti zdokonalovat.

Tento proces rozvija odolnost, adaptabilné myslenie a rastové nastavenie dblezité
pre ucitefov aj ich Studentov.

3.2. Projektovo orientované ucenie

Projektovo orientované ucenie (Project-Based Learning, PBL) prehlbuje porozumenie

prostrednictvom zmysluplného rieSenia realnych problémov a podporuje medziodborové

prepojenie:
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Autentické scenare z realneho sveta:

Ugastnici skimaju a riedia skutoéné a hmatatelné problémy relevantné pre
spolo¢nost’ a vzdelavanie, napriklad navrhovanie asistenénych pomécok pre osoby
so zdravotnym postihnutim alebo vytvaranie architektonickych modelov s ohfadom na
realne stavebné a dizajnové poziadavky.

Tieto scenare zvysSuju zapojenie Studentov tym, Ze prepajaju teoretické vedomosti s
praktickymi kontextmi.

Iterativny navrh a prototypovanie:

Déraz sa kladie na nepretrzité iteracie v ramci projektového ramca.

Ugastnici navrhuiju, tladia, hodnotia a postupne zdokonaluju svoje modely na zaklade
spatnej vazby od vrstovnikov, sebahodnotenia a funk&nych testov.

Tento cyklicky proces napodobniuje profesionalne inzinierske a dizajnérske postupy.
Integracia odbornych znalosti z praxe:

Aby sa projektovo orientované u€enie obohatilo, Skolenia zahffiaju spatnu vazbu a
vhlady od odbornikov z praxe.

Tento proces externej kritiky a overovania poskytuje cenné perspektivy, zvySuje
kvalitu projektov a ponuka realisticky pohlad na poziadavky praxe.

3.3.  Techniky spoluprace

Spolupraca je zakladnym kameriom vzdelavania v oblasti STEAM, pretoZze podporuje

zdielané uc€enie a rozvoj kfu€ovych medziludskych zru€nosti:

Skupinové projekty:

Skolenie zahffia skupinové projekty, v ktorych G&astnici spoloéne navrhuju a tlagia
sofistikované a viacvrstvové objekty.

Pri praci v timoch sa pedagogovia ucia stratégie delegovania roli, zdielania
zodpovednosti a efektivnej komunikacie.

Strukturované vrstovnicke hodnotenie:

UCitelia sa zuCastfuju organizovanych sedeni vrstovnickeho hodnotenia, kde sa ucia
poskytovat a prijimat konStruktivnhu a podporujucu spatnu vazbu.

Tato prax nielen zlepSuje aktualne projekty, ale tiez modeluje kluCové kolaborativne
procesy vhodné na replikaciu v triede.

Spolupracujuce reflexivne sedenia:

Po dokonceni projektov umozniuju Struktirované skupinové reflexivne diskusie
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ucastnikom spoloCne prebrat’ uspechy, vyzvy a ziskané poucenia.
Tato kolektivna reflexia prehlbuje vhlad, podporuje spolo&né u€enie a timovu pracu.

3.4. Prispdsobenie roznym urovniam zrucnosti

Rozpoznanie réznych urovni oboznamenosti a komfortu u¢astnikov s technolégiami je

kluCové pre zabezpecenie inkluzivneho a efektivneho vzdelavacieho zazitku:

Viacero vzdelavacich ciest:

Skolenie ponuka jasne definované $tudijné drahy — pre zadiato&nikov, mierne
pokrocilych a pokro€ilych — o umozhuje u¢astnikom zapojit' sa na primeranej urovni.
Diferencovana vyucba:

VyuCovacie stratégie a zdroje su Specificky prispdsobené réznym urovniam zrucnosti.
Podporné materialy, vratane zjednoduSenych tutorialov, indtruktaznych videi krok za
krokom a pokrocilych navrhovych vyziev, umoZzriuju personalizované vzdelavacie
cesty.

Flexibilné skupinovanie a mentoring:

Skolenie vyuziva flexibilné skupinovanie Ugastnikov, strategicky paruje menej
skusenych u¢astnikov so skusenymi mentormi alebo rovesnikmi, aby bolo zaistené
cielené vedenie a podpora prenosu vedomosti.

Individualizovany mentoring dalej posilfiuje personalizovany rozvo;.

3.5. Reflexivna prax

Strukturovana reflexia je kltiGova pre upevnenie uéenia a zabezpedenie trvalého

vzdelavacieho dopadu:

Riadené reflexivne podnety:

Ugastnici sa zapajaju do $trukturovanych reflexivnych aktivit, odpovedaji na podnety,
ktoré im pomahaju dokumentovat’ svoje navrhové procesy, prekonané vyzvy a
stratégie rieSenia problémov.

Pravidelné reflexivne sedenia:

Vlyhradené reflexivne obdobia v ramci harmonogramu $kolenia povzbudzuju ugitelov
k diskusii a analyze toho, ako nadobudnuté zru€nosti preniest do efektivnej vyucby v
triede.
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Reflexivne denniky:

Podrobné reflexivne denniky poskytuju u€¢astnikom moznost priebezne
dokumentovat’ svoje skusenosti, sledovat’ pokrok a vyjadrovat svoje vyvijajuce sa
porozumenie integracii 3D tlaCe do vyu¢by STEAM.

4. Ukazkové plany lekcii

Lekcia 1: Navrhové vyzvy (Geometria a rieSenie problémov)

Ciel:

Ucitelia si rozvinu pevné porozumenie geometrickym konceptom prostrednictvom praktickej

prace s 3D modelovanim.

Tato lekcia ich vybavi zruénostami potrebnymi na integraciu geometrického uvazovania a

priestorovej predstavivosti do vyucby.

Sedenie 1: Uvod do geometrickych vyziev

Uvodny prehlad geometrickych konceptov aplikovatelnych v 3D modelovani (napr.
symetria, objem, povrch, uhly).

Demonstracia zakladnych funkcii softvéru TinkerCAD — oboznamenie ucastnikov so
zakladnou navigaciou, nastrojmi a rozhranim.

Predstavenie suboru geometrickych vyziev, napriklad vytvaranie presnych kociek,
pyramid, valcov alebo kuzelov.

Zadanie pre ucCitelov: modelovat’ tieto zakladné geometrické tvary s dérazom na

presnost a pochopenie kluCovych geometrickych viastnosti.

Sedenie 2: VylepSovanie navrhov a interaktivne prvky

Nasmerovanie ucitefov k vylepSeniu ich po€iato€nych modelov zavedenim
interaktivity, napr. premena navrhov na skladacky ilustrujuce geometrické vety.
Facilitacia vrstovnickych hodnotiacich stretnuti, kde u€astnici diskutuju a zdokonaluju
svoje navrhy s dérazom na presnost a praktickost'.

Povzbudzovanie inovativnych uprav, ako je oznacovanie rozmerov, vytvaranie

pohyblivych €asti alebo integracia jednoduchych mechanizmov.

Sedenie 3: Tlag, testovanie a reflexivna diskusia

Dohfad nad tlaCou vylepSenych modelov, vratane rieSenia praktickych aspektov, ako
je kalibracia, vyber filamentov a odstrafiovanie beznych problémov.

Testovanie funk&nosti, hodnotenie presnosti a praktickosti vytlacenych navrhov.
Usporiadanie reflexivnych diskusii zameranych na to, ako tieto aktivity zlepSuju
pochopenie geometrie v triede a skumanie moznych rozSireni, adaptacii a

medziodborovych prepojeni.
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Lekcia 2: Medziodborovy projekt Sachovnice

Ciel

Ugastnici spoja matematické koncepty, umelecku kreativitu a praktické zruénosti navrhom a
kon$trukciou vlastnej Sachovej sady.

Tento projekt demonsStruje medziodborové vyu€ovanie, spolupracu a iterativne navrhové
procesy.

Sedenie 1: Uvod a poéiatoény navrh v skupinach

« Uvodna diskusia o historickych, matematickych, umeleckych a strategickych
aspektoch Sachu, ilustrujuca medziodborovu povahu aktivity.

¢ Rozdelenie ucitefov do skupin, kazda skupina navrhuje konkrétne Sachové figurky s
dérazom na funk&nost’ a estetiku.

o Pouzitie softvéru (napr. TinkerCAD alebo Fusion360) na vytvorenie nacrtkov
navrhov Sachovych figurok. Vedenie ucastnikov k zameraniu sa na mierku, symetriu,
ergondmiu a esteticku pritazlivost.

Sedenie 2: VylepSenie, spolupraca a spatna vazba

o Usporiadanie Strukturovanych stretnuti na zdiefanie navrhov a prijimanie spatnej
vazby zameranej na kreativitu, presnost’ a praktickost.

o Povzbudzovanie k iteracii navrhov na zaklade spatnej vazby — zdokonalovanie
estetiky, zlepSovanie stability a zohladriovanie moznosti tlaCe.

Sedenie 3: Tla¢ a konstrukcia fyzickej Sachovnice

o Koordinacia tlace finalnych Sachovych figurok, rieSenie problémov ako podpery,
hustota vyplne a post-processing.

e Sucasné vedenie ucastnikov pri konstrukcii Sachovnic pomocou dostupnych
materialov (napr. drevo, karton) s integraciou matematickych konceptov ako meranie,
proporcie a vzory.

o Facilitacia reflexivnych skupinovych diskusii o medziodborovych aplikaciach,
adaptaciach do triedneho prostredia a zapojeni Studentov do podobnych projektov.

Lekcia 3: Model budovy kampusu
Ciel
Tato lekcia posilfiuje porozumenie geometrie, priestorového uvazovania, merania a mierky
tym, Ze u€astnikov zapaja do modelovania realnej budovy v areali Skoly.
Ukazuje praktické aplikacie matematickych principov v architekture a dizajne.
Sedenie 1: Pozorovacia analyza a identifikacia geometrickych tvarov
o Usporiadanie pozorovacej exkurzie k vybranej budove v kampuse, vedenie uCitelov
pri skicovani a fotografovani architektonickych prvkov.
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Spolo¢na identifikacia geometrickych tvarov (kocky, valce, hranoly, zlozité
mnohouholniky) pozorovanych na stavbe.
Diskusia o tom, ako sa tieto tvary Strukturalne a esteticky kombinuju, so zohladnenim

symetrie, proporcionality a architektonickych principov.

Sedenie 2: Zber merani, techniky Skalovania a predbezné modelovanie

InStruktaz ucastnikov v presnych technikach merania pomocou nastrojov ako pasma,
laserové meradla alebo digitalne posuvné meradla.

Skupinova praca na zbere presnych merani budovy, diskusia o praktickych vyzvach,
ako su nepristupné miesta, a ako efektivne odhadovat’ rozmery.

Demonstracia metdd Skalovania, indtrukcie k prevodu realnych merani na zmensené
verzie vhodné na 3D tla¢ (napr. $kalovanie na maximalnu vy$ku 7 cm).

Podpora ucastnikov pri vytvarani predbeznych digitalnych modelov pomocou
vhodného softvéru s dérazom na presnost a proporcie.

Sedenie 3: Tla¢ modelu, prezentacia a pedagogicka reflexia

Podpora u€astnikov pri finalizacii a tlaci ich modelov budov, rieSenie potencialnych
problémov ako rozlisenie tlace, podpery a Strukturalna integrita.

Usporiadanie prezentacii, kde kazda skupina vysvetli svoj navrhovy proces,
prekonané vyzvy a vyvinuté rieSenia.

Facilitacia komplexnych reflexivnych diskusii zameranych na to, ako tato skusenost
moze ovplyvnit pedagogické stratégie, medziodborové prepojenia (matematika,
inzinierstvo, umenie) a navrhy na implementaciu v triede.

5. Zaverecné tipy a doplnujuce zdroje

Pre zabezpecenie dlhodobého uspechu pri integracii 3D tlace do vzdelavania uCitelov a

nasledne aj do vyucby v triede je dblezité dodrziavat’ niekolko klu€ovych stratégii.

Nasledujuce odporu¢ania optimalizuju vyu€ovaciu prax, podporuju zapojenie Studentov a

zvySuju celkovu efektivitu vzdelavania:

Kracové stratégie uspechu:

Zacnite s dosiahnutelnymi projektmi:

Zacnite s jednoduchymi a zvladnutelnymi projektmi, aby ste budovali sebaddveru
ucastnikov.

Pociatocné uspechy v jednoduchych ulohach vytvaraju pozitivhe myslenie, posilfiuju
technické zru¢nosti a vytvaraju zaklad pre zloZitejSie projekty.
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Podporujte prostredie spoluprace a zdielaného uéenia:

Podporujte timovu pracu a spolo¢né rieSenie problémov pomocou skupinovych uloh a
Strukturovanych vrstovnickych interakcii.

Vytvorte podporujucu atmosféru, kde sa ucastnici citia pohodine zdiefat' napady,
poskytovat konstruktivnu spatnu vazbu a ucit sa zo skusenosti ostatnych.
Zdoéraznujte realne aplikacie:

Vsetky projekty a aktivity zakotvite v praktickych, realnych scenaroch, ktoré maju pre
uCastnikov zmysel.

Ukazanie konkrétnej relevantnosti 3D tlaCe zvySuje zapojenie, prehlbuje pochopenie
a inSpiruje kreativne myslenie.

Bud'te prisposobivi a otvoreni zmenam:

Budte flexibilni a pripraveni upravit plany lekcii, vyu€ovacie pristupy a kritéria
projektov na zaklade priebeznej spatnej vazby a vysledkov.

Otvorenost inovativnym napadom a potrebam ucastnikov je kluCova.

Neprestavajte sa profesijne rozvijat”

Pravidelne sa vzdelavaijte v oblasti novych technoldgii, vyu€ovacich metdd a
softvérovych nastrojov.

Udrzuijte svoje vedomosti aktualne, aby ste mohli poskytovat relevantné a efektivne
vyucovanie.

Odporuéané zdroje:

TinkerCAD

Intuitivny softvér na 3D modelovanie vhodny pre zaciato¢nikov a vzdelavacie
prostredie.

Ponuka jednoduché ovladanie a vstavané tutorialy.

Thingiverse

Rozsiahla databaza vofne dostupnych tlagitelnych 3D modelov a vzdelavacich
materialov.

Prusa3D

Komplexné navody na obsluhu tla€iarni, udrzbu, kalibraciu a rieSenie problémoy,
vratane rozsiahlej komunitnej podpory.

AlI3DP

Aktualne ¢lanky, recenzie a tutorialy o technologiach 3D tlaCe, idealne na sledovanie

noviniek v odbore.
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¢ Instructables

Kreativne projekty s podrobnymi inStrukciami, idealne na zaradenie do vyucby alebo
medziodborovych aktivit.

6. Zapojenie sa do komunit

Okrem tychto zdrojov mdze vase profesijné skusenosti vyrazne obohatit’ u¢ast v online
komunitach.

Pripojenie sa k platformam, ako su Specializované féra, skupiny na socialnych sietach alebo
profesionalne siete zamerané na 3D tla€ a vzdelavanie v oblasti STEAM, ponuka prilezitosti
na zdielanie skusenosti, rieSenie problémov a ziskavanie cennych poznatkov od ostatnych
pedagdgov.

Komunity ako féra o 3D tlaCi na Reddit, skupiny o vzdelavacich technolégiach na
Facebooku a vzdelavacie komunity na LinkedIne poskytuju zivé prostredie pre spolupracu,
vzajomnu podporu a neustalu inSpiraciu.
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