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GDPR: Spracovanie údajov prebieha v súlade s Nariadením (EÚ) 2018/1725 Európskeho parlamentu a 

Rady zo dňa 23. októbra 2018 o ochrane fyzických osôb pri spracovaní osobných údajov inštitúciami, 

orgánmi, úradmi a agentúrami Únie a o voľnom pohybe týchto údajov. Prevádzkovateľ údajov a 

spracovatelia uvedení v tomto vyhlásení o ochrane osobných údajov dodržiavajú pravidlá stanovené 

týmto nariadením.  

 

Abstrakt 

Integrácia 3D tlače do vzdelávania v oblasti STEAM (veda, technológie, inžinierstvo, umenie 

a matematika) predstavuje transformačný prístup, ktorý výrazne obohacuje vyučovacie aj 

vzdelávacie procesy. 3D tlač preklenuje priepasť medzi abstraktnými pojmami a konkrétnym 

porozumením tým, že umožňuje žiakom a pedagógom priamu interakciu s hmatateľnými a 

reálnymi aplikáciami. Otvára nové dimenzie vo vzdelávaní a podporuje aktívne a zážitkové 

učenie, ktoré dokáže zaujať študentov, rozvíjať ich kritické myslenie a podporovať schopnosti 

inovatívneho riešenia problémov. 

Táto komplexná príručka je kľúčovým zdrojom určeným najmä pre vzdelávateľov budúcich 

učiteľov. Poskytuje im podrobné metodiky, krok za krokom štruktúrované učebné plány a 

široké spektrum praktických stratégií na efektívnu prípravu učiteľov na implementáciu 

technológií 3D tlače do vyučovania. S ohľadom na rôznorodosť potrieb a úrovní zručností 

pedagógov príručka dôsledne načrtáva jasné didaktické postupy a flexibilné rámce výučby tak, 

aby zabezpečila inkluzívnosť a maximálnu účinnosť v rôznych vzdelávacích kontextoch. 
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Úvod 
 

Integrácia 3D tlače do výučby STEAM (veda, technológie, inžinierstvo, umenie a matematika) 

predstavuje transformačný prístup, ktorý zásadne obohacuje procesy vyučovania a učenia. 

3D tlač prekonáva priepasť medzi abstraktnými konceptmi a konkrétnym porozumením tým, 

že študentom aj učiteľom umožňuje priame zapojenie prostredníctvom hmatateľných, reálnych 

aplikácií. 

Otvára nové dimenzie vzdelávania a podporuje aktívne a zážitkové učenie, ktoré môže 

podnietiť záujem študentov, rozvíjať ich kritické myslenie a podporiť inovatívne schopnosti 

riešenia problémov. 

Tento komplexný sprievodca je kľúčovým zdrojom špeciálne navrhnutým pre školiteľov 

učiteľov. 

Poskytuje podrobné metodiky, štruktúrované plány výučby krok za krokom a rôzne praktické 

stratégie pre efektívne školenie učiteľov v implementácii technológií 3D tlače do vzdelávania. 

S ohľadom na rôznorodé potreby a úroveň zručností pedagógov sprievodca starostlivo opisuje 

jasné vzdelávacie cesty a adaptabilné rámce lekcií, aby bola zaistená inkluzivita a maximálna 

efektívnosť v rôznych vzdelávacích kontextoch. 

Začlenenie 3D tlače do vzdelávacieho prostredia zlepšuje výsledky učenia mnohými 

spôsobmi. 

Predovšetkým stimuluje kreativitu študentov tým, že im poskytuje príležitosť vizualizovať, 

navrhovať a fyzicky realizovať svoje vlastné nápady a riešenia. 

Ďalej výrazne zlepšuje praktické schopnosti riešenia problémov, keď sa žiaci zapájajú do 

iteratívnych procesov navrhovania, prototypovania a zdokonaľovania svojich výtvorov. 

Tento cyklus iterácie podporuje vytrvalosť, adaptabilitu a odolnosť – kľúčové zručnosti v 

dnešnom rýchlo sa meniacom svete. Interdisciplinárny charakter 3D tlače z nej robí ideálny 

vzdelávací nástroj pre STEAM, keďže umožňuje zmysluplné prepojenie rôznych predmetov a 

disciplín. 

Študenti vidia, ako vedecké princípy, technologické inovácie, inžinierske metódy, umelecký 

dizajn a matematické koncepty spoločne vytvárajú funkčné a esteticky pôsobivé objekty.  

Tento holistický prístup prehlbuje ich porozumenie a rozširuje obzory, čím ich efektívne 

pripravuje na budúce kariéry a životné výzvy. Školitelia učiteľov, ktorí tento sprievodca 

využívajú, môžu s istotou školiť svojich študentov a vybaviť ich technickými aj pedagogickými 

kompetenciami. 

Tým, že učitelia získajú zručnosti potrebné pre bezproblémovú integráciu 3D tlače do svojich 

učebných osnov, môžu transformovať tradičné vyučovanie na dynamické, interaktívne a 

vysoko pútavé prostredie. 

Sprievodca obsahuje komplexné odporúčania, dôkladne štruktúrované vyučovacie kroky a 
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podrobné zdroje, ktoré zabezpečujú úspešnú implementáciu a trvalo pozitívne vzdelávacie 

výsledky. 

 

1. Ciele vzdelávania 
 

Po absolvovaní školenia podľa týchto pokynov učitelia dosiahnu odbornú spôsobilosť v 

niekoľkých kľúčových oblastiach, čím výrazne posilnia svoje schopnosti ako moderní 

pedagógovia. 

Po prvé, učitelia si osvoja robustné technické zručnosti nevyhnutné pre efektívnu obsluhu a 

údržbu rôznych modelov 3D tlačiarní. Naučia sa vyberať vhodné materiály, ako napríklad rôzne 

typy filamentov (napr. PLA, ABS), a nastavovať tlačiarne tak, aby dosiahli optimálne výsledky. 

Získajú tiež rozsiahle praktické skúsenosti s modelovacími softvérmi bežnými v priemysle, ako 

sú užívateľsky prívetivé platformy typu TinkerCAD a pokročilejšie nástroje ako Fusion360. Táto 

spôsobilosť im umožní s istotou učiť študentov vytvárať vlastné návrhy, riešiť technické 

problémy a objavovať pokročilé techniky tlače. 

 

Po druhé, učitelia si osvoja pedagogické stratégie výslovne zamerané na integráciu 3D tlače 

do rôznych STEAM osnov. Naučia sa efektívne začleňovať projekty využívajúce 3D tlač do 

výučby, pričom budú rešpektovať existujúce vzdelávacie štandardy a ciele naprieč rôznymi 

disciplínami. Toto školenie ich vybaví schopnosťou navrhovať vyučovacie aktivity, ktoré 

podporujú teoretické koncepty praktickou aplikáciou, čím transformujú tradičné vyučovanie na 

zážitkové a prakticky orientované učenie. Učitelia tiež získajú zručnosti v diferenciácii výučby, 

čo im umožní prispôsobiť svoje prístupy rôznym úrovniam schopností a štýlom učenia 

študentov a zaistiť tak inkluzívne a spravodlivé vzdelávacie príležitosti pre všetkých. 

 

Po tretie, účastníci budú schopní rozvíjať u svojich študentov kreativitu, spoluprácu a 

kritické myslenie. Naučia sa vytvárať a implementovať interaktívne a na výzvach založené 

aktivity, ktoré stimulujú inovatívne riešenia problémov a podnecujú študentov k prekonávaniu 

tradičných hraníc myslenia. Prostredníctvom iteratívnych procesov návrhu, prototypovania, 

testovania a zdokonaľovania podporia prostredie, kde sa cení experimentovanie, inovácia a 

odolnosť. Spolupráca bude podporovaná štruktúrovanými skupinovými aktivitami, ktoré 

podnecujú vzájomné učenie a efektívnu tímovú prácu – kľúčové zručnosti pre úspech v 

súčasnom pracovnom prostredí. 

 

A nakoniec, učitelia získajú odborné znalosti v oblasti hodnotenia výsledkov študentov v 

projektoch 3D tlače. Budú oboznámení s nástrojmi formatívneho aj sumatívneho hodnotenia, 
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vrátane detailných hodnotiacich rubrík, reflexných denníkov, vzájomného hodnotenia a 

hodnotenia portfólia. Naučia sa jasne formulovať očakávania, efektívne sledovať pokrok 

študentov a poskytovať zmysluplnú spätnú väzbu, ktorá podporí neustále zlepšovanie. 

Rovnako budú schopní hodnotiť nielen výsledné produkty, ale aj porozumenie študentov 

návrhovým procesom, schopnosť riešiť problémy a rozvoj kritického myslenia a spolupráce. 

 

Tieto ciele sú plne v súlade so súčasnými vzdelávacími prioritami, ktoré zdôrazňujú tvorbu 

podnetného, inovatívneho a na študenta zameraného vzdelávacieho prostredia. 

Učitelia vyškolení týmto komplexným programom budú schopní efektívne viesť študentov k 

riešeniu zložitých reálnych problémov a úspešne spájať teoretické znalosti s praktickou 

aplikáciou, čím ich pripravia na budúce akademické, osobné aj profesijné výzvy. 

 

2. Prípravné kroky 
 

Zoznam materiálov: 

• 3D tlačiarne vhodné na vzdelávacie účely (napr. Prusa, Ultimaker), 

• filament (PLA, ABS) v rôznych farbách, 

• prístup k softvérom na 3D modelovanie, ako je TinkerCAD, 

• kalibračné nástroje a sady na údržbu tlačiarní, 

• počítačové stanice so stabilným pripojením na internet, 

• doplnkové nástroje, napr. digitálne posuvné meradlá, presné nástroje a príslušenstvo 

k tlačiarňam. 

Inštalácia vybavenia: 

1. Umiestnite tlačiarne na stabilné a vetrané miesta. 

2. Nahrajte a kalibrujte filament podľa pokynov výrobcu. 

3. Pred školiacimi stretnutiami vykonajte testovaciu tlač. 

4. Vypracujte systematické plány údržby a postupy na riešenie problémov. 

Príprava zdrojov: 

• Vytvorte podrobné vyučovacie materiály a šablóny, 

• pripravte príručky na riešenie bežných technických problémov, 

• vytvorte inštruktážne videá, ktoré demonštrujú základné zručnosti, 

• zostavte komplexné balíčky zdrojov na priebežné využívanie učiteľmi. 

Základy učenia: 

• Absolvujte tutoriály k základom práce so softvérmi na 3D modelovanie, 

• zapojte sa do jednoduchých návrhových projektov na získanie praktických skúseností, 

• zúčastnite sa štruktúrovaných diskusií s cieľom hlbšie pochopiť základné technológie. 
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3. Metodika výučby 
 

Pedagogický rámec uvedený v týchto pokynoch strategicky kombinuje zážitkové, projektovo 

orientované, kolaboratívne a reflexívne metódy učenia, aby maximalizoval vzdelávacie 

výsledky. Tento mnohostranný prístup zabezpečuje komplexný rozvoj zručností, rozširuje 

vyučovacie kompetencie učiteľov a optimalizuje zapojenie študentov. 

3.1. Zážitkové a praktické učenie 
 

Zážitkové učenie je ústredným bodom efektívnej integrácie 3D tlače do vzdelávania v oblasti 

STEAM. Každé školenie začína praktickými a pútavými výzvami, ktoré podporujú okamžité a 

aktívne zapojenie: 

• Učenie založené na výzvach: 

Učitelia sa zapájajú do jasne definovaných úloh vyžadujúcich kreatívne riešenie 

problémov a kritické myslenie. 

Príklady zahŕňajú geometrické hádanky vizualizujúce matematické princípy alebo 

vytváranie funkčných prototypov reagujúcich na reálne problémy. 

Tieto úlohy vedú účastníkov k hľadaniu riešení prostredníctvom experimentovania a 

praktickej aplikácie teórie. 

• Postupné zvyšovanie náročnosti: 

Proces učenia sa odvíja postupne, od jednoduchých návrhov (napr. základné 

geometrické tvary) po zložitejšie a otvorené projekty. 

Tento prístup zabezpečuje, že účastníci najprv vybudujú pevné základy vedomostí a 

sebadôveru, predtým než sa pustia do zložitejších návrhov. 

• Aktívne experimentovanie: 

Podpora prístupu „pokus–omyl“ je kľúčová pre zážitkové učenie. 

Učitelia budú experimentovať s iteráciami návrhov, čeliť bežným výzvam pri tlači a 

postupne svoje zručnosti zdokonaľovať. 

Tento proces rozvíja odolnosť, adaptabilné myslenie a rastové nastavenie dôležité 

pre učiteľov aj ich študentov. 

3.2. Projektovo orientované učenie 
 

Projektovo orientované učenie (Project-Based Learning, PBL) prehlbuje porozumenie 

prostredníctvom zmysluplného riešenia reálnych problémov a podporuje medziodborové 

prepojenie: 
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• Autentické scenáre z reálneho sveta: 

Účastníci skúmajú a riešia skutočné a hmatateľné problémy relevantné pre 

spoločnosť a vzdelávanie, napríklad navrhovanie asistenčných pomôcok pre osoby 

so zdravotným postihnutím alebo vytváranie architektonických modelov s ohľadom na 

reálne stavebné a dizajnové požiadavky. 

Tieto scenáre zvyšujú zapojenie študentov tým, že prepájajú teoretické vedomosti s 

praktickými kontextmi. 

• Iteratívny návrh a prototypovanie: 

Dôraz sa kladie na nepretržité iterácie v rámci projektového rámca. 

Účastníci navrhujú, tlačia, hodnotia a postupne zdokonaľujú svoje modely na základe 

spätnej väzby od vrstovníkov, sebahodnotenia a funkčných testov. 

Tento cyklický proces napodobňuje profesionálne inžinierske a dizajnérske postupy. 

• Integrácia odborných znalostí z praxe: 

Aby sa projektovo orientované učenie obohatilo, školenia zahŕňajú spätnú väzbu a 

vhľady od odborníkov z praxe. 

Tento proces externej kritiky a overovania poskytuje cenné perspektívy, zvyšuje 

kvalitu projektov a ponúka realistický pohľad na požiadavky praxe. 

 

3.3. Techniky spolupráce 
 

Spolupráca je základným kameňom vzdelávania v oblasti STEAM, pretože podporuje 

zdieľané učenie a rozvoj kľúčových medziľudských zručností: 

• Skupinové projekty: 

Školenie zahŕňa skupinové projekty, v ktorých účastníci spoločne navrhujú a tlačia 

sofistikované a viacvrstvové objekty. 

Pri práci v tímoch sa pedagógovia učia stratégie delegovania rolí, zdieľania 

zodpovednosti a efektívnej komunikácie. 

• Štruktúrované vrstovnícke hodnotenie: 

Učitelia sa zúčastňujú organizovaných sedení vrstovníckeho hodnotenia, kde sa učia 

poskytovať a prijímať konštruktívnu a podporujúcu spätnú väzbu. 

Táto prax nielen zlepšuje aktuálne projekty, ale tiež modeluje kľúčové kolaboratívne 

procesy vhodné na replikáciu v triede. 

• Spolupracujúce reflexívne sedenia: 

Po dokončení projektov umožňujú štruktúrované skupinové reflexívne diskusie 
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účastníkom spoločne prebrať úspechy, výzvy a získané poučenia. 

Táto kolektívna reflexia prehlbuje vhľad, podporuje spoločné učenie a tímovú prácu. 

 

3.4. Prispôsobenie rôznym úrovniam zručností 
 

Rozpoznanie rôznych úrovní oboznámenosti a komfortu účastníkov s technológiami je 

kľúčové pre zabezpečenie inkluzívneho a efektívneho vzdelávacieho zážitku: 

• Viacero vzdelávacích ciest: 

Školenie ponúka jasne definované študijné dráhy – pre začiatočníkov, mierne 

pokročilých a pokročilých – čo umožňuje účastníkom zapojiť sa na primeranej úrovni. 

• Diferencovaná výučba: 

Vyučovacie stratégie a zdroje sú špecificky prispôsobené rôznym úrovniam zručností. 

Podporné materiály, vrátane zjednodušených tutoriálov, inštruktážnych videí krok za 

krokom a pokročilých návrhových výziev, umožňujú personalizované vzdelávacie 

cesty. 

• Flexibilné skupinovanie a mentoring: 

Školenie využíva flexibilné skupinovanie účastníkov, strategicky páruje menej 

skúsených účastníkov so skúsenými mentormi alebo rovesníkmi, aby bolo zaistené 

cielené vedenie a podpora prenosu vedomostí. 

Individualizovaný mentoring ďalej posilňuje personalizovaný rozvoj. 

 

3.5. Reflexívna prax 
 

Štruktúrovaná reflexia je kľúčová pre upevnenie učenia a zabezpečenie trvalého 

vzdelávacieho dopadu: 

• Riadené reflexívne podnety: 

Účastníci sa zapájajú do štruktúrovaných reflexívnych aktivít, odpovedajú na podnety, 

ktoré im pomáhajú dokumentovať svoje návrhové procesy, prekonané výzvy a 

stratégie riešenia problémov. 

• Pravidelné reflexívne sedenia: 

Vyhradené reflexívne obdobia v rámci harmonogramu školenia povzbudzujú učiteľov 

k diskusii a analýze toho, ako nadobudnuté zručnosti preniesť do efektívnej výučby v 

triede. 
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• Reflexívne denníky: 

Podrobné reflexívne denníky poskytujú účastníkom možnosť priebežne 

dokumentovať svoje skúsenosti, sledovať pokrok a vyjadrovať svoje vyvíjajúce sa 

porozumenie integrácii 3D tlače do výučby STEAM. 

 

4. Ukážkové plány lekcií 
 

Lekcia 1: Návrhové výzvy (Geometria a riešenie problémov) 

Cieľ: 

Učitelia si rozvinú pevné porozumenie geometrickým konceptom prostredníctvom praktickej 

práce s 3D modelovaním. 

Táto lekcia ich vybaví zručnosťami potrebnými na integráciu geometrického uvažovania a 

priestorovej predstavivosti do výučby. 

Sedenie 1: Úvod do geometrických výziev 

• Úvodný prehľad geometrických konceptov aplikovateľných v 3D modelovaní (napr. 

symetria, objem, povrch, uhly). 

• Demonštrácia základných funkcií softvéru TinkerCAD – oboznámenie účastníkov so 

základnou navigáciou, nástrojmi a rozhraním. 

• Predstavenie súboru geometrických výziev, napríklad vytváranie presných kociek, 

pyramíd, valcov alebo kužeľov. 

• Zadanie pre učiteľov: modelovať tieto základné geometrické tvary s dôrazom na 

presnosť a pochopenie kľúčových geometrických vlastností. 

Sedenie 2: Vylepšovanie návrhov a interaktívne prvky 

• Nasmerovanie učiteľov k vylepšeniu ich počiatočných modelov zavedením 

interaktivity, napr. premena návrhov na skladačky ilustrujúce geometrické vety. 

• Facilitácia vrstovníckych hodnotiacich stretnutí, kde účastníci diskutujú a zdokonaľujú 

svoje návrhy s dôrazom na presnosť a praktickosť. 

• Povzbudzovanie inovatívnych úprav, ako je označovanie rozmerov, vytváranie 

pohyblivých častí alebo integrácia jednoduchých mechanizmov. 

Sedenie 3: Tlač, testovanie a reflexívna diskusia 

• Dohľad nad tlačou vylepšených modelov, vrátane riešenia praktických aspektov, ako 

je kalibrácia, výber filamentov a odstraňovanie bežných problémov. 

• Testovanie funkčnosti, hodnotenie presnosti a praktickosti vytlačených návrhov. 

• Usporiadanie reflexívnych diskusií zameraných na to, ako tieto aktivity zlepšujú 

pochopenie geometrie v triede a skúmanie možných rozšírení, adaptácií a 

medziodborových prepojení. 
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Lekcia 2: Medziodborový projekt šachovnice 

Cieľ: 

Účastníci spoja matematické koncepty, umeleckú kreativitu a praktické zručnosti návrhom a 

konštrukciou vlastnej šachovej sady. 

Tento projekt demonštruje medziodborové vyučovanie, spoluprácu a iteratívne návrhové 

procesy. 

Sedenie 1: Úvod a počiatočný návrh v skupinách 

• Úvodná diskusia o historických, matematických, umeleckých a strategických 

aspektoch šachu, ilustrujúca medziodborovú povahu aktivity. 

• Rozdelenie učiteľov do skupín, každá skupina navrhuje konkrétne šachové figúrky s 

dôrazom na funkčnosť a estetiku. 

• Použitie softvéru (napr. TinkerCAD alebo Fusion360) na vytvorenie náčrtkov 

návrhov šachových figúrok. Vedenie účastníkov k zameraniu sa na mierku, symetriu, 

ergonómiu a estetickú príťažlivosť. 

Sedenie 2: Vylepšenie, spolupráca a spätná väzba 

• Usporiadanie štruktúrovaných stretnutí na zdieľanie návrhov a prijímanie spätnej 

väzby zameranej na kreativitu, presnosť a praktickosť. 

• Povzbudzovanie k iterácii návrhov na základe spätnej väzby – zdokonaľovanie 

estetiky, zlepšovanie stability a zohľadňovanie možností tlače. 

Sedenie 3: Tlač a konštrukcia fyzickej šachovnice 

• Koordinácia tlače finálnych šachových figúrok, riešenie problémov ako podpery, 

hustota výplne a post-processing. 

• Súčasné vedenie účastníkov pri konštrukcii šachovníc pomocou dostupných 

materiálov (napr. drevo, kartón) s integráciou matematických konceptov ako meranie, 

proporcie a vzory. 

• Facilitácia reflexívnych skupinových diskusií o medziodborových aplikáciách, 

adaptáciách do triedneho prostredia a zapojení študentov do podobných projektov. 

 

Lekcia 3: Model budovy kampusu 

Cieľ: 

Táto lekcia posilňuje porozumenie geometrie, priestorového uvažovania, merania a mierky 

tým, že účastníkov zapája do modelovania reálnej budovy v areáli školy. 

Ukazuje praktické aplikácie matematických princípov v architektúre a dizajne. 

Sedenie 1: Pozorovacia analýza a identifikácia geometrických tvarov 

• Usporiadanie pozorovacej exkurzie k vybranej budove v kampuse, vedenie učiteľov 

pri skicovaní a fotografovaní architektonických prvkov. 
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• Spoločná identifikácia geometrických tvarov (kocky, valce, hranoly, zložité 

mnohouholníky) pozorovaných na stavbe. 

• Diskusia o tom, ako sa tieto tvary štrukturálne a esteticky kombinujú, so zohľadnením 

symetrie, proporcionality a architektonických princípov. 

Sedenie 2: Zber meraní, techniky škálovania a predbežné modelovanie 

• Inštruktáž účastníkov v presných technikách merania pomocou nástrojov ako pásma, 

laserové meradlá alebo digitálne posuvné meradlá. 

• Skupinová práca na zbere presných meraní budovy, diskusia o praktických výzvach, 

ako sú neprístupné miesta, a ako efektívne odhadovať rozmery. 

• Demonštrácia metód škálovania, inštrukcie k prevodu reálnych meraní na zmenšené 

verzie vhodné na 3D tlač (napr. škálovanie na maximálnu výšku 7 cm). 

• Podpora účastníkov pri vytváraní predbežných digitálnych modelov pomocou 

vhodného softvéru s dôrazom na presnosť a proporcie. 

Sedenie 3: Tlač modelu, prezentácia a pedagogická reflexia 

• Podpora účastníkov pri finalizácii a tlači ich modelov budov, riešenie potenciálnych 

problémov ako rozlíšenie tlače, podpery a štrukturálna integrita. 

• Usporiadanie prezentácií, kde každá skupina vysvetlí svoj návrhový proces, 

prekonané výzvy a vyvinuté riešenia. 

• Facilitácia komplexných reflexívnych diskusií zameraných na to, ako táto skúsenosť 

môže ovplyvniť pedagogické stratégie, medziodborové prepojenia (matematika, 

inžinierstvo, umenie) a návrhy na implementáciu v triede. 

 

5. Záverečné tipy a doplňujúce zdroje 
 

Pre zabezpečenie dlhodobého úspechu pri integrácii 3D tlače do vzdelávania učiteľov a 

následne aj do výučby v triede je dôležité dodržiavať niekoľko kľúčových stratégií. 

Nasledujúce odporúčania optimalizujú vyučovaciu prax, podporujú zapojenie študentov a 

zvyšujú celkovú efektivitu vzdelávania: 

Kľúčové stratégie úspechu: 

• Začnite s dosiahnuteľnými projektmi: 

Začnite s jednoduchými a zvládnuteľnými projektmi, aby ste budovali sebadôveru 

účastníkov. 

Počiatočné úspechy v jednoduchých úlohách vytvárajú pozitívne myslenie, posilňujú 

technické zručnosti a vytvárajú základ pre zložitejšie projekty. 
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• Podporujte prostredie spolupráce a zdieľaného učenia: 

Podporujte tímovú prácu a spoločné riešenie problémov pomocou skupinových úloh a 

štruktúrovaných vrstovníckych interakcií. 

Vytvorte podporujúcu atmosféru, kde sa účastníci cítia pohodlne zdieľať nápady, 

poskytovať konštruktívnu spätnú väzbu a učiť sa zo skúseností ostatných. 

• Zdôrazňujte reálne aplikácie: 

Všetky projekty a aktivity zakotvite v praktických, reálnych scenároch, ktoré majú pre 

účastníkov zmysel. 

Ukázanie konkrétnej relevantnosti 3D tlače zvyšuje zapojenie, prehlbuje pochopenie 

a inšpiruje kreatívne myslenie. 

• Buďte prispôsobiví a otvorení zmenám: 

Buďte flexibilní a pripravení upraviť plány lekcií, vyučovacie prístupy a kritériá 

projektov na základe priebežnej spätnej väzby a výsledkov. 

Otvorenosť inovatívnym nápadom a potrebám účastníkov je kľúčová. 

• Neprestávajte sa profesijne rozvíjať: 

Pravidelne sa vzdelávajte v oblasti nových technológií, vyučovacích metód a 

softvérových nástrojov. 

Udržujte svoje vedomosti aktuálne, aby ste mohli poskytovať relevantné a efektívne 

vyučovanie. 

 

Odporúčané zdroje: 

• TinkerCAD 

Intuitívny softvér na 3D modelovanie vhodný pre začiatočníkov a vzdelávacie 

prostredie. 

Ponúka jednoduché ovládanie a vstavané tutoriály. 

• Thingiverse 

Rozsiahla databáza voľne dostupných tlačiteľných 3D modelov a vzdelávacích 

materiálov. 

• Prusa3D 

Komplexné návody na obsluhu tlačiarní, údržbu, kalibráciu a riešenie problémov, 

vrátane rozsiahlej komunitnej podpory. 

• All3DP 

Aktuálne články, recenzie a tutoriály o technológiách 3D tlače, ideálne na sledovanie 

noviniek v odbore. 



Accelerating STEAM-related Knowledge and Skills via 3D Modelling and 3D Printing 

2023-1-CZ01-KA220-HED-000160664 

 

 13 / 13 
 

• Instructables 

Kreatívne projekty s podrobnými inštrukciami, ideálne na zaradenie do výučby alebo 

medziodborových aktivít. 

 

 

 

 

6. Zapojenie sa do komunít 
 

Okrem týchto zdrojov môže vaše profesijné skúsenosti výrazne obohatiť účasť v online 

komunitách. 

Pripojenie sa k platformám, ako sú špecializované fóra, skupiny na sociálnych sieťach alebo 

profesionálne siete zamerané na 3D tlač a vzdelávanie v oblasti STEAM, ponúka príležitosti 

na zdieľanie skúseností, riešenie problémov a získavanie cenných poznatkov od ostatných 

pedagógov. 

Komunity ako fóra o 3D tlači na Reddit, skupiny o vzdelávacích technológiách na 

Facebooku a vzdelávacie komunity na LinkedIne poskytujú živé prostredie pre spoluprácu, 

vzájomnú podporu a neustálu inšpiráciu. 

 


