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Ucitélova vizualizacia

TEMPLATE

V sulade s principmi otvoreného vzdelavania je tento material bezplatne dostupny ako
otvoreny vzdelavaci zdroj (OER) pod licenciou CC BY, ktora pedagégom umozniuje obsah
vol'ne vyuzivat’ a upravovat podla ich konkrétnych potrieb.

Slovenska verzia

(2026)
Veduci organizacie: Johannes Kepler University Linz (RAK)
Partnerské organizacie: University of Ostrava (CZ)

University of Jyvaskyla (FIN)
University of Luxembourg (LUX)

Comenius University Bratislava (SK)

Spolufinancované Eurépskou uniou. Vyjadrené nazory a stanoviské su vSak vylu€ne nazormi autora(-ov) a nemusia
nevyhnutne odrazat nazory Eurdpskej unie ani Narodnej agentury. Eurépska unia ani Dom zahrani¢nej spoluprace (DZS)
za ne nenesu zodpovednost.

GDPR: Osobné Udaje sa spractvaju v stlade s nariadenim Eurépskeho parlamentu a Rady (EU) 2016/679 z 27. aprila
2016 (vSeobecné nariadenie o ochrane osobnych uUdajov — GDPR). Prevadzkovatel osobnych udajov a pripadni
sprostredkovatelia uvedeni v tomto vyhlaseni o ochrane osobnych udajov spracuvaju osobné udaje v sulade s
poZiadavkami GDPR a prisluSnymi vnutrostatnymi pravnymi predpismi v oblasti ochrany osobnych udajov.
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Didaktické vyuzitie 3D technoldgii — vizualizacia obsahu vyucovania
(demonstracné pomocky)

Sabldna pre pldnovanie hodiny/zvézku hodin, kde 3D modely a 3D tla¢ sluZia primdrne na zrozumitelnd,
hmatatelnu a presnu vizualizdciu uciva.

Zakladné informacie

PREDMET
ROCNIK

POCET HODIN
DIDAKTICKE CIELE
SPECIFICKE CIELE

Didakticky zamer
3D tla¢ / 3D modely ako néstroj VIZUALIZACIE obsahu

Struéné zdovodnenie: Preco prave vizualizacia? Ktoré miskoncepty/tazkosti riesime? Preco je potrebné
tlacit 3D model, atd.

Ucebné ciele

* Pomenovat ciele a vysvetlit ciele a formy realizacie aktivity s vytlacenym 3D modelom

¢ Obsah aktivity, plan vyucovacej jednotky a sposob vyuzitia 3D modelu

Vyber a priprava 3D modelov

¢ Zdroj modelu: vlastny, volne dostupny (licencia CC BY/CC BY-SA), skolska kniznica, pomocou Al

¢ Didaktické upravy ucitela
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Materidlno-technické zabezpecenie

3D tladiaren: [Prusa / ina] — filament: [PLA/PETG]; tryska [0.4/0.6]

e Slicer: [PrusaSlicer / Bambu Studio] — profily pre robustné modely (vid nizsie)
 Viewer/AR (volitelne): [iPhone Quick Look/GeoGebra 3D] — nahlad pred tlac¢ou

Atd.

Metddy a formy vyucby

**Metody:** [1 Demonstracia [ Riadené objavovanie (IBL) [ PBL mini-projekt [ Diskusia
1 Problémové ulohy [0 EUR/SE

**Formy:** [ Frontalna vyucba (celd trieda) [ Skupinova [ Individualna [J Stanovistia/rotacia
[ Blended (video, AR)

Scendr hodiny (podrobny plan hodiny)

Podrobny postup vytvorenia pomocky

Prilozit subory a fotografie

Hodnotenie a kritéria efektivity vyucovacej aktivity, zber dokazov a reflexia

¢ Porovnajte porozumenie s a bez fyzickej manipulacie (kratka reflexia).

¢ Fotodokumentadcia prace s modelom, kratke verbalne/pisomné reflexie, checklist porozumenia.
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 Reflexia uditela: ¢o fungovalo, ¢o upravit, navrhy dalsich modelov.
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Nastroj na planovanie vyucovania — 3D modelovanie a 3D tlac (STEAM)

Sabldna (2 Casti: koncepéné pldnovanie + pldn vyucovacej jednotky). Hranaté zdtvorky nahradte viastnym
obsahom. 3D tla¢ a modelovanie ako nastroj kreativneho rozvoja vedomosti a zru¢nosti Studentov (vlastné
navrhy, iteracie)

CAST 1: Koncepéné planovanie (vieobecné informacie)

Nazov tematického (STEAM) bloku
[Nazov bloku]

Autori (Mena / Skola / Krajina): [Meno, institucia]

PREDMET
ROCNIK

POCET HODIN
DIDAKTICKE CIELE
SPECIFICKE CIELE

TEMATIZACIA A PROBLEMATIZACIA
Preco je téma zmyslupind a aky problém riesi. Kltucové otdzky a didaktickad stratégia (PBL,
konstrukcionizmus, metdda EUR).

VSTUPNE ZRUCNOSTI ZIAKA
(1 Zaklady TinkerCAD

[ Skusenosti s GeoGebra3D

O Praca so subormi STL/OBJ

[0 Zaklady slicingu (PrusaSlicer/Cura/Bambu Studio)
[ Skdsenosti s inym softvérom (uved's akym) ....

1 Bezpecnost pri 3D tladi

3D NASTROJE A SOFTVER

* Modelovaci softvér: [Tinkercad, Fusion, Blender, GeoGebra 3D, ...]
e Slicer: [PrusaSlicer, Bambu Studio, ...]

¢ VViewer/AR: [iPhone — AR viewer / USDZ]
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3D TLAC

Vybavenie potrebné k aktivite:

Vzdelavacie ciele viazuce sa na 3D modelovanie a tla¢
Hlavny ciel:

Vedlajsie ciele:

STEAM prvky

STEAM PRVOK | CHARAKTERISTIKA PRVKU V AKTIVITE
PRIRODOVEDA

TECHNOLOGIE

INZINIERSTVO

UMENIE

MATEMATIKA
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Sylabus previazanych predmetov v ramci kurikula

PREDMETY VZDELAVACIA OBSAHOVY VYKONOVY
OBLAST STANDARD STANDARD
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CAST 2: Konkrétne planovanie — vyuéovacia jednotka
Nazov vyucovacej jednotky: [Nazov]

Ciele hodiny: [Ciele]

Vystupy pre Studenta: [zoznam konkrétnych vystupov]

Plan hodiny (fazovany opis)
Obvyklé fdzy: Uvod — motivdcia, ciele, kritérid. Ucenie sa Studenta — spracovanie poznatkov, pldn. 3D
modelovanie — CAD. 3D tlac — slicing a tlac.

Hodnotenie — prehlad

Reflexia/hodnotenie — spéitnd vizba

Hodnotenie 3D modelovania a 3D tlace (detail)

1) Rozumie/ vie Student ...? — metdda: [myslienkova mapa]

2) Vytvoril Student ...? — metdda: [posudenie produktu]

3) Dokaze student prezentovat ...? — metdda: [prezentdcia, peer review]
4) Implementuje / zlepsi ...? — metdda: [revizia prototypu]

5) Spolupraca v time ...? — metdda: [pozorovanie, sebahodnotenie]

Dopliujuce informacie (volitelné)
Poznamky: [ ... ]

Uéebné zdroje / podporné materialy: [ ... ]
Evalvaéné zdroje / materidly: [ ... ]

Iné zdroje / materidly: [ ... ]
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