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Vizualizace pro ucitele

SABLONA

V souladu s principy otevifeného vzdélavani je tento material zdarma k dispozici jako
otevieny vzdélavaci zdroj (OER) pod licenci CC BY, ktera pedagoglim umoznuje obsah
volné vyuZivat a upravovat podle jejich specifickych potreb.
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Partnerské organizace: University of Ostrava (C2)
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University of Luxembourg (LUX)

Comenius University Bratislava (SK)

Spolufinancovano Evropskou unii. Vyjadfené nazory a stanoviska jsou vSak vyhradné nazory autora (autortl) a nemusi

nutné odrazet nazory Evropské unie ani Narodni agentury. Evropska unie ani Dim zahraniéni spoluprace (DZS) za né
nenesou odpovédnost.

GDPR: Osobni udaje jsou zpracovavany v souladu s nafizenim Evropského parlamentu a Rady (EU) 2016/679 ze dne 27.
dubna 2016 (obecné nafizeni o ochrané osobnich udaji — GDPR). Spravce osobnich udaji a pfipadni zpracovatelé
uvedeni v tomto prohlaSeni o ochrané osobnich Udaji zpracovavaji osobni udaje v souladu s poZadavky GDPR a
pfislusnymi vnitrostatnimi pravnimi predpisy v oblasti ochrany osobnich udaj(.
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Didaktické vyuziti 3D technologii — vizualizace uciva (demonstracni
pomticky)

Sablona pro pldnovdni hodiny/bloku hodin, kde 3D modely a 3D tisk slouZi primdrné k srozumitelné,
hmatatelné a presné vizualizaci uciva.

Zakladni informace

PREDMET
ROCNIK

POCET HODIN
VZDELAVACI CiLE
SPECIFICKE CILE

Didakticky zamér
3D tisk / 3D modely jako nastroj VIZUALIZACE uciva

Struéné zdlvodnéni: Pro¢ praveé vizualizace? Jaké miskoncepce/obtize fesime? Proc je potieba tisknout 3D
model apod.

Vyukové cile
* Pojmenovat cile a vysvétlit cile a formy realizace aktivity s vytisknutym 3D modelem

¢ Obsah aktivity, plan vyucovaci jednotky a zplsob vyuziti 3D modelu

Vybér a pfiprava 3D modelt

¢ Zdroj modelu: vlastni, volné dostupny (licence CC BY/CC BY-SA), skolni knihovna, pomoci Al

¢ Didaktické upravy ucitele
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Materialné-technické zajisténi

3D tiskarna: [Prusa / jind] — filament: [PLA/PETG]; tryska [0.4/0.6]

* Slicer: [PrusaSlicer / Bambu Studio] — profily pro robustni modely (viz nize)

* Viewer/AR (volitelné): [iPhone Quick Look/GeoGebra 3D] — nahled pred tiskem

Apod.

Metody a formy vyuky
**Metody:** (] Demonstrace [ Rizené objevovani (IBL) [I PBL miniprojekt I Diskuse O
Problémové ulohy [ EUR/5E

**Formy:** [ Frontalni vyuka (cela tfida) [ Skupinova [ Individudlni [ Stanovisté/rotace O
Blended (video, AR)

Scénar hodiny (podrobny plan hodiny)

Podrobny postup vytvoreni pomucky

Ptilozit soubory a fotografie

Hodnoceni a kritéria efektivity vyukové aktivity, sbér diikazti a reflexe

* Porovnejte porozuméni s a bez fyzické manipulace (kratka reflexe).
* Fotodokumentace prace s modelem, kratké verbalni/pisemné reflexe, checklist porozuméni.

» Reflexe ucitele: co fungovalo, co upravit, navrhy dalSich modeld.
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Pfiprava na planovani vyucovani — 3D modelovani a 3D tisk (STEAM)

Sablona (2 &dsti: koncepéni pldnovdni + plén vyukové hodiny). Nahradte hranaté zdvorky viastnim obsahem.
3D tisk a modelovani jako nastroj pro kreativni rozvoj znalosti a dovednosti student( (vlastni navrhy,
iterace)

CAST 1: Koncepéni planovani (véeobecné informace)

Nazev tematického (STEAM) bloku
[Nazov bloku]

Autofi (Jména / Skola / Stat): [Jméno, instituce]

PREDMET
ROCNIK

POCET HODIN
DIDAKTICKE CILE
SPECIFICKE CILE

TEMATIZACE A PROBLEMATIZACE

Proc je téma vyznamné a jaky problém resi. Klicové otdzky a didaktickd strategie (PBL, konstruktivismus,
metoda EUR).

VSTUPNE ZRUCNOSTI ZAKA
(1 Zaklady TinkerCAD

0] ZkuSenosti s GeoGebra3D

I Prace se soubory STL/OBJ

[0 Zaklady slicingu (PrusaSlicer/Cura/Bambu Studio)
1 ZkusSenosti s jinych aplikacemi (uvedte ktery) ....

1 Bezpecnost pfi 3D tisku

3D NASTROJE A APLIKACE

¢ Modelovaci aplikace: [Tinkercad, Fusion, Blender, GeoGebra 3D, ...]
e Slicer: [PrusaSlicer, Bambu Studio, ...]

¢ VViewer/AR: [iPhone — AR viewer / USDZ]
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3D TISK

Vybaveni potfebné pro aktivitu:

Vzdélavaci cile souvisejici s 3D modelovanim a tiskem
Hlavni cil:

Vedlejsi cil:

STEAM prvky

STEAM PRVEK | CHARAKTERISTIKA PRVKU V AKTIVITE
PRIRODOVEDA

TECHNOLOGIE

INZENYRSTVI

MATEMATIKA
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Mezipredmétové vazby v ramci kurikula

PREDMET VZDELAVACI OBLAST | UCIVO OCEKAVANE
VYSTUPY

Napr. Matematika a jeji | Geometrie v roviné a Rovinné utvary charakterizuje a tridi

aplikace prostoru zakladni rovinné utvary
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CAST 2: Konkrétni planovani — vyuéovaci jednotka
Nazev vyucovaci jednotky: [Nazev]

Cil hodiny: [Cile]

Vystupy pro studenta: [seznam vystup(]

Plan hodiny (fazovy popis)
Obvyklé fdze: Uvod — motivace, cile, kritéria. Uéeni se studenta — zpracovdni poznatkd, pldn. 3D modelovani
— CAD. 3D tisk — slicing a tisk.

Hodnoceni — prehled

Reflexe/hodnoceni — zpétnd vazba

Hodnoceni 3D modelovani a 3D tisku (detail)

1) Rozumi/vi student ...? — metoda: [myslenkova mapa]

2) Vytvofril student ...? — metoda: [hodnoceni produktul]

3) Dokaze student prezentovat ...? — metoda: [prezentace, vzajemné hodnoceni]
4) Provadi/zlepSuje student ...? — metoda: [hodnoceni prototypu]

5) Skupinova prace ...? — metoda: [pozorovani, sebehodnoceni]

Doplnujici informace (volitelné)
Poznamky: [ ... ]

Ucebni zdroje / podpurné materidly: [ ... ]
Evaluacdni zdroje / materialy: [ ... ]

Jiné zdroje / materidly: [ ...]
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